| capolavori di grandi Maestri come non |i hai mai visti: 
con una dimensione in pit. La profondita. 
Stereocoppie e anaglifi di oltre duecento opere diarte con 


spiegazioni per la visualizzazione 3D ¢ note biografiche. | 


Viosters as you've never seen them: 
with an extra dimension. The depth. 


Stereocouples and anaglyphs of over two-hundred works of art 


with explanations for 3D visualization and biographical notes. 
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Grazie 0... 


Durante questi due anni diffial ho convertito in 
3D, per ilsolo piacere di confrontarmi con i 
talento atrui¢ quindi senza okcun fine diluro, 
centinaio di opere di artisti di ogni tempo e 
Iuoge, rubacchiando sul web le immagini che pi 
rmiispiravono. 

Agi artisti contemporanei ho tentato di 
comunicore le mie intenwioni e con maki é stato 
possibile stablire una relazione via mail o 
Facebook, Tutti quell che hanno risposto, visto i 
tipo dl intevento, mi hanno consentito oi rendre 
I oro lavoro tridimensionale, e molti addittura 
‘me thanno richiesto, 

Sono loro che vaglo ringraziore per primi, per le 
Core piocevol che ho potuto passare "dentro! le 
loro opere. 

[Mo voglo ringroziore anche coloro che mi hanno 
preceduto nel non fodle lavoro ol conversione, 
dol quali ho imporato motto. € chi su Facebook 
mi ha spronato © continuare, con like, commenti 
@ condivisioni. 


Salvato in formato dlgitole nel giugno 2022 


Diritti c'autore 


chiedo solo lo citazione nei credit sio delautore 
delopera originale che de! depth designer. 
In caso di utiizz0 diverso, per scopi commercial 


permesso di pudblicazione deve essere con lui 
concordato. 


Copyright 


ArteProfonda / DeepAt is a self-produced digital 
book, for non-commercial purposes and 
distributed free of charge on the web. 
However, as far as Im concerned, | consider my 
rights to be non-existent and, if ony images are 
used - naturally non-profit - | only ask for the 
citation in the credits of both the author of the 
original work and the depth designer. 

In case of different use, for commercial, 
promotional or other purposes, the copyright 
bbelongs only to the author ofthe original work 


Thanks to... 


During these two difficut yeors | converted 
hundreds of works by artists of all times ond 
Places into 3D, for the sole pleasure of 
confronting myself with the tolent of others and 
therefore without ony profit, 

stealing from the web the images thot most 
inspired me. 

tried to communicate my intentions to 
contemporary artists ond with many it wos 
possible to establish a relationship vio email or 
Facebook, All those who answered, given the, 
type of intervention, allowed me to make their 
work three-dimensional, and a lot even asked 
me For it. 

They are the ones | want to thank first, for the 
pleasont hours | spent "inside" their works, 
But | also want to thonk those who preceded 
me in the difficult work of conversion, from 
‘whom | learned a lot. And who on Facebook 
encouraged me to continue, with likes, 
comments ond shares, 


Soved digitally in June 2092 


Visione con occhi paralleli. 
Copri con il segnalibro immagine a destro. 
Matti a circa 60 cm dallo schermo, in posizione 
centrale e comodo, Rilassa lo squardo ¢ fissa 
un punto immaginario dietro lo schermo. La 
distanza di questo punto dallo schermo deve 
corrispondere alla distanza tra te ¢ lo schermo, 
quindl & come se i tuoi occhi mettessero a Fuoco | 
un oggetto a 120 cm. 

Adesso devi adattare la messa a fuoco con 

micro spostamenti degli occhi, Fino a che si 
formano tre immagini: una centrale, con a | 
fianco altre due immagini confuse che intravedi 
con la visione periferica, 

Concentrati sull'mmagine centrale regolando 
‘ancora la messa a Fuoco, fino a che non ti 
oppariré la terza dimensione. 


Visione con occhi incrociati. 


opti con il segnalibro immagine a sinistro. 
Mettiti a circa 60 cm dallo schermo, in posizione 
centrale e comoda. Impugna una penna o una 
‘matita per I'estremitd ¢ tienila Ferma a meta 
strada tra te € lo schermo, cioé a 30m. 
Rilassa lo squardo, mettendola a fuaco, 

@ fissola per un po’. Ora awicinala lentamente 
‘ate. Ti accorgerai che i tuoi occhi tendono a 
diventore leqgermente strabici. Con molta 
colma sposta lo penna senza cambiare la 
messa a Fuoco: vedrai che le immagini sullo 
schermo sembrano sovrapposte. 

Adesso devi adattare la messa a fucco con 
micro spostamenti degli occhi, fino a che si 
formano tre immagini: una centrale, con a 
fionco altre due immagini confuse che intravedi 
con la visione periferica. 

Concentrati sull’immagine centrale regolando 
‘ancora la messa a Fusco, fino a che non ti 
‘apparira la terza dimensione. 


Anaglifo. 
Vanaglifo é copia di immagini stereoscopiche 
‘sovrapposte, ognuna stampata con tonalita di 
colore diversa, le quali, osservate attraverso 
‘occhiali prowisti di opportuni filtri colorati, 
generalmente uno blu e uno rosso, danno la 
sensazione della profondita. Questo perché la 
lente rossa esdude dalla visione le tonalite 
rosse dell’immagine e idem per la blu, in modo 
che ogni occhio vede un‘immagine leggermente 
iversa che il cervello ricompone in un‘unica 
immagine 3D. 


Gli occhiali si trovano facilmente e a basso costo. 
sui siti di e-commerce in rete. 


Vision with porallel eyes. 

Cover the image on the right with the 
bookmark. 

Stand approximately 60 cm from the screen, in 
‘a central and comfortable position, Relax your 
gaze and stare at an imaginary point behind 
the screen. The distance of this point from the 
screen must match the distance between you 
and the screen, so its as if your eyes are 
focusing on an object at 120 cm. 

Now you have to adapt the focus with micro 
movements of the eyes, until three images are 
formed: a central one, alongside two other 
confused images that you glimpse with periph- 
eral vision. 

Concentrate on the central image by adjusting 
the focus again, until the third dimension 
‘appears. 


Cross-eyed vision. 
Cover the image on the left with the bookmark. 
Stand approximately 60 cm from the screen, in 
‘central and comfortable position. Grab a pen 
‘or penxil by the end ond hold it halfwoy 
between you and the screen, that is, at 30 <m. 
Relax your gaze, focusing it, 

‘cond store at it for a while. Now slowly bring it 
loser to you. YOu will ind that your eyes tend 
to squint slightly. Colmily move the pen without 
changing the focus: you will see thot the 
images on the screen seem to overlap. 

Now you have to adapt the focus with micro. 
movements of the eyes, until three images ore 
formed: a central one, alongside two other 
confused images that you glimpse with periph- 
eral vision. 

Concentrate on the central image by adjusting 
the focus again, until the third dimension 
oppears. 


Rnaglyph. 

The anaglyph is a pair of superimposed 
stereoscopic images, each printed with a 
different color tone, which, observed through 
glasses equipped with appropriate colored 
filters, generally one blue and one red, give the 
sensation of depth. This is because the red lens 
excludes the red shades of the image from 
vision and the same for the blue, so that each 
eye sees a slightly different image that the 
brain recomposes into a single 3D image. 


Glosses ore easily and cheaply found on 
e-commerce sites on the net. 


ArteProfonda / Deepfirt 


di Adam One (« 


Adam One 


simboli archetipic, 1 


Neal Adams (New ‘fork, 194] ~ New ‘ork, 2022) 
@ stato un fumettista statunitense noto 
principalmente per aver dato nuovo imouso 

© personaggi come Batman, Lanterno Verde e 
Freccia Verde, nei primi anni 70. 


Neal Adams 


Neal Adams (New ‘fork, 1941 - New ‘ork, 202) 
wos on American cartoonist best known For giving 
new impetus to choracters such as Batman, 
Green Lanter and Green Arrow, in the early 
19705, 0 period known os the Silver Age. 


Jamal Al-Bayati 

@ un artiste lracheno contemporaneo 

le cui opere, ispirate doi pittori orientalisti dett800 
come Jean-Léon Géréme ed Ettore Simonetti 
ripercorrono il periodo dei Mamelucchi in Egitto. 


Jamal Al-Bayati 


Jamal Al-Bayati 
iS 0 contemporany Iraqi artist whose works, 
inspired by 19th century orientolst painters 

such as JeanLéon Géréme and Ettore Simonetti 
trace the period of the Mamluks in Egypt. 


Jomal Al-Bayati 


Jamal Al-Bayoti 


Lawrence Almo-Todema 

(Drontip, 1836 — Wiesbaden, 1912), & stato un 
pittore olandese. Stabiltosi in Inghilterra, 

dove ottenne una speciale cittadinanza, 

fu celebrato ¢ conosciuto per i suoi sogget 
ispirot alfantichitd cossica, nei qual raffigurd 
illusso @ la decadenza dettimpero Romano, 


Lawrence Almo-Tadema 


Lawrence Almo-Tadema 
(Dronfip, 1836 - Wiesbaden, 1912) wos o Dutch 
pointer. Settled in England, where he obtained 

© special citizenship, he was celebrated 

‘ond known for his subjeds inspired by clossical 
contiguity, in which he depicted the luxury 

ond decadence of the Roman Empire. 


Lawrence Alma-Tadema 


Lawrence Almo-Tadema 


Antonello Da Messina, 

soprannome di Antonio di Giovanni de Antonio 
(Messina, fra 1425 ¢ 1430-Messino, 1479), 
@ stoto un pittore italiano. 

Ful principale pittore siciliano del Quattrocento, 
primo nel diffidle equiliorio di fondere la luce, 
fotmosfera e lattenzione al dettaglio della 
pittura fiamminga con la monumentalta ¢ la 
‘spaziaiitd razionole della scuola italiana. 


Antonello da Messina 


Antonello Da Messino, 
nicknrome of Pintonio di Giovanni de Antonio 
(Messina, between 1425 ond 1430 - Messino, 
1479), was on Italian pointer 

He was the main Sicion pointer of the fifteenth 
century, first in the difficutt bolonce of merging 
the light, ot mosphere and tention to detail of 
Flemish pointing with the monumentolty and 
rational spotiality ofthe talon school 


Danie! frrakhis (Pavio 1966) 
@ un ottisto digitale e Fotografo creative 
portaghese. Il su desiderio di una sodietd pit 
indusiva, rispettosa delfambiente, umanistica 
pervade i sudi lavori surreal ¢ mist. 


Daniel Arrakhis 


Doniel Arrakhis (Pavia 1966) 

is. 0 Portuguese digital artist and creative 
photographer. His desire for 0 more indusive, 
environmentally friendly, humanistic society) 
pervades his surreal ond mystical works. 


Daniel Arrakhis 


